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KATEGORIJA KIDS

MALI CUVARI
NASEG SVETA

Hej! Da li ste ikada prosli pored reke i videli gomilu smeca na obali? Ili si sedeli u
parku i primetili da nema ni jednog mesta u hladu jer je poseceno previSe drveca?
lli ste vozili bicikl po mraku i pomislili: "Ovo je opasno, ovde bi trebalo da ima
svetlai!

Ako jeste, Cestitamo! Upravo ste uradili neSto Sto rade svi veliki naucnici i
pronalazacCi: primetili ste problem u svom okruzenju. | to je najtezji deo. Ostatak?
To cemo zajedno!

Ove godine vasa misija nije da putujete u svemir niti da spasavate daleke dzungle.
Vasa misija je mnogo vaznija od toga - jer je stvarna. Istrazujete mesta koja dobro
poznajete: dvoriste vrtica, park u kome se igrate, reku pored koje Setate sa
roditeljima, biciklisticku stazu kojom prolazite svaki dan. Mesta koja su vasa.

A nakon toga, smiSljate tehnologiju koja bi ih mogla popraviti. Ne morate da
budete odrasliinZzenjer. Ne treba vam skupi laboratorijski pribor. Treba vam samo
radoznalost, dobra ideja i tim drugarica ili drugara koji dele slicno misljenje.

Mozda osmislite robota koji skuplja smece. Mozda pametnu hranilicu koja sama
zna kad su ptice gladne. Mozda senzor koji svetli u mraku kad bicikl nailazi. Ili
nesSto potpuno novo - nesto Sto jo$ niko nije smislio, jer niko drugi ne Zivi bas
tamo gde vi zivite i ne vidi svet bas onako kako ga vi vidite.

To je vasa supermog. | takmic¢enje poc€inje upravo tu.
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~ - KAKO FUNKCIONISE

W

OD POSMATRANJA DO RESENJA
U TRI KORAKA

Svaki tim prolazi kroz tri faze istrazivanja: ¢lanovi biraju mesto koje vole,
uocCavaju problem koji ih muci i osmisljavaju tehnologiju koja bi ga resila.
Nema gotovih odgovora - sve mora doci od dece, iz njihovog iskustva i
maste.
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MESTA ISTRAZIVANJA
GDE TIMOVI ISTRAZUJU?

Svako dete ima "svoje" mesto, negde gde se oseca kao kod kuce i gde
poznaje svaki coSak. Upravo to mesto je polazna tacka misije.
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PRIMERI PROBLEMA
PROBLEMI KOJE RESAVAMO

Tim bira tacno jedan problem, ali ga istrazuje temeljno i iz svoje, decCje
perspektive. Pitanje koje moze biti od pomoci: "Sta to fali mom komsiluku
da bi bio savrsen?"

-
-
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KRITERIJUMI OCENJIVANJA
STA ZIRI ZAPRAVO GLEDA?

Ono Sto Ce ziri najviSe ceniti jeste osecCaj da su projekat u najvec¢oj meri
sprovela sama deca. Uloga mentora jeste veoma vazna, i njegov zadatak je
da takmicCare pravilno usmeri i obezbedi sav potreban materijal, ali ne i da
uradi zadatak umesto njih. ReSenje ne mora biti potpuno realisti¢no, ali je
vazno da bude originalno, i njihovo!

Na ovom takmiéenju nema losih reSenja. Svaka iskrena, radoznala

| 1
| |
I i dobro ispricana ideja zasluzuje paznju Zirija - bez obzira na to |
' koliko je maketa "ispolirana” ili koliko je tehniCki razradena. |
| ]

Vazno za mentore i roditelje: va$ zadatak je da pomognete deci
da istraze i razumeju problem - ne da im date gotovu ideju. Ziri
prepoznaje razliku, i nagrada uvek ide deci koja su zaista mislila,
a ne deci Ciji su odrasli misliliumesto njih.



OPSTI PODACI

Tim od dva ili tri Clana je zlatna sredina za ovaj uzrast. Dovoljno
mali da svako dete zaista doprinese i bude vidljivo i da niko ne
moze da se "sakrije" iza ostalih, a dovoljno veliki da postoji pravi
timski razgovor, podela posla i trenutak kada neko kaze: "Cekaj, ja
imam bolju ideju!" Timovi od jednog ¢lana nisu dozvoljeni, jer je
saradnja deo misije, ne samo bonus.

Kategorija Kids je dizajnirana posebno za predskolski i rani Skolski
uzrast. Deca izmedu 4 i 7 godina veC imaju razvijen smisao za
pravdu (“ovo nije u redu!"), radoznalost prema prirodi i sposobnost
da zamisSljaju resenja na koja odrasli ne bi ni pomislili. Uzrasna
granica se racuna prema godinama na dan takmicenja.

Tri do pet minuta je sasvim dovoljno da deca ispriCaju odakle im
ideja, kako su istrazivala problem i zasto bas njihovo reSenje ima
smisla. Ziri ne oéekuje nauéni referat, oéekuje iskrenu, Zivu priéu
ispriCanu decijim recima. Prekoracenje vremena se ne kaznjava
strogo, ali timovi koji umeju da budu jasni i sazeti ostavljaju bolji

utisak. Mentor moze biti prisutan, ali ne sme pricati umesto dece.
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KRITERIJUMI OCENJIVANJA
OPSTI PODACI

Plakat formata A1

I
|
Plakat formata A1(594x841 mm) je vizuelna srz prezentacije. Mora |
biti razumljiv Cak i bez prateceg objasnjenja. Na njemu se |
prikazuje problem, istrazivacki proces i predlozeno reSenje. I
Preporucujemo kombinaciju decjih crteza, fotografija s terena i |
kratkih tekstova pisanih rukom ili Stampanim slovima. Plakat |
moze biti uraden rukom ili odStampan, ali mora da sadrzi I
originalan vizuelni prikaz problema i reSenja do kojih je tim doSao, |
a ne samo slike preuzete s interneta. I

MAKSIMALNE DIMENZIJE MAKETE SU 30X30X30 CM

I

I

I

[ FiziCcki model ne sme biti ve¢i od 30x30x30 cm. Materijal je
I potpuno slobodan: LEGO kockice, karton, reciklirani materijal,
| Zice, baterije, plasti¢ne flase, Sibice i slicno. Nije vazno da maketa
| bude savrSeno izradena, vazno je da jasno prikazuje ideju. Uz

J J

I maketu robota ili uredaja, timovi donose i mini-prikaz okruzenja u
| kome bi to resenje radilo: park, ulica, reka, dvoriste.

I



MATERIJALI ZA INSPIRACIJU

Ovi videi nisu tu da bi timovi kopirali ono Sto vide, nego da razumeju problem iz prave
perspektive pre nego Sto smisle sopstveno, potpuno novo reSenje. Svaki video je odabran jer je
vizuelno jasan, zanimljiv deci i prikazuje stvaran problem iz stvarnog sveta.

Kako smece utice na prirodu i Sta mozemo uciniti da ga bude manje?

Zabavan i lako razumljiv video koji pokazuje Sta se zapravo deSava
sa otpadom koji bacamo - kuda odlazi plastika, papir i organski
otpad, i zaSto razvrstavanje pravi ogromnu razliku. Odlican uvod
za timove koji rade na temi odlaganja otpada, posebno ako
razmisljaju o pametnim kantama ili robotima koji sortiraju smece.


https://www.youtube.com/watch?v=uDfrvCIxs74

Sta je uzrok zagadenosti vazduha i kako ga moZemo pobolj$ati zelenilom i
tehnologijom

Ba3ayx

PristupaCan uvod u temu zagadenja vazduha koji objaSnjava odakle potice -
saobracaj, fabrike, ogrev, i kako to uti¢e na zdravlje dece koja se igraju napolju.
Dobar polazni materijal za timove koji razmisljaju o senzorima kvaliteta vazduha
ili pametnom ozelenjavanju.

Detaljniji pogled na izvore i posledice zagadenja, ukljuCujuci nevidljive Cestice
koje udiSemo svaki dan, a ne vidimo ih. Posebno je koristan, ako tim zeli da
razume zasto nije dovoljno samo posaditi jedno drvo.


https://www.youtube.com/watch?v=knULytRP5C8
https://www.youtube.com/watch?v=VctwcWW1kNA
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Video namenjen timovima koje zanima kako je moguce imati dosta zelenila ¢ak i
u gusto naseljenim mestima.

Ciste reke i voda
Zasto je voda dragocena i kako tehnologija moze pomoci da ostane Cista

Popularni solarni robot iz Baltimora koji skuplja otpad koji reka nosi prema
okeanu. Deca ga obozZavaju jer izgleda veselo, a pritom obavlja jako vaZzan posao.
Odli¢na inspiracija, ali podstaknite decu da osmisle nesto drugacije, prilagodeno
bas njihovoj reci.


https://www.youtube.com/watch?v=kYTUzjgAWAg
https://www.youtube.com/watch?v=H84d8eyhfyY
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Video koji na jasan nacin objasnjava koliko je voda dragocena i zasto zagadenje
vodenih tokova utiCe na sve - od ribica do svih nas koji zelimo da voda sa cesme
bude Cista i pitka. Preporucujemo da se pogleda pre obilaska reke.

Briga o Zivotinjamai biljkama
Kako tehnologija moze pomoci zivim bicima u naSem okruzenju

o

Pametna kamera uz pomoc¢ vestacke inteligencije identifikuje tatno koje vrste
ptica dolaze na hranilicu i vodi evidenciju. |dealno za razgovor o tome Sta
tehnologija "vidi" i kako bi se isti princip mogao primeniti za pracenje Zivotinja u
parku ili Sumi.


https://www.youtube.com/watch?v=fmoK6wGpdb8
https://www.youtube.com/watch?v=10X8zK_oCm4
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Video koji objasnjava ulogu svake zZivotinje u ekosistemu i Sta se deSava kada
jedna vrsta nestane. Posebno snaZan u prikazivanju "lancanih reakcija" u prirodi -
otvara zanimljive razgovore o tome kako jedna pametna hranilica moze uticati na
celu zajednicu bica.

Bezbednost i pametni gradovi
Kako tehnologija moze uciniti grad prijatnijim i sigurnijim za sve

Interaktivan i zabavan video koji uvodi decu u pojam planiranja gradova - Sta sve
jedan grad mora da ima da bi bio bezbedno i ugodno mesto za zivot. Odli¢an za
razgovor o tome koji elementi nedostaju bas u njihovom komsiluku.


https://www.youtube.com/watch?v=CsxSpsH81Xw
https://www.youtube.com/watch?v=gnnUid8Hof0
https://www.youtube.com/watch?v=gnnUid8Hof0

KATEGORIJAKIDS

Kako c¢e izgledati gradovi budu¢nosti, mozete pogledati u ovom videu o
pametnim gradovima - autonomna vozila, senzori, zelena energija, zgrade koje
same requliSu temperaturu. U pitanju je tema koja lako podstiCe najzanimljivije
ideje na projektu jer deca vide da ta buducnost nije tako daleka.

RULES OF
ROAD CYCLING

Praktican video o bezbednosti biciklista u gradu - kaciga, signalizacija,
saobracajni znaci. Dobar polazni materijal za timove koji Zele da osmisle


https://www.youtube.com/watch?v=TiIFzV4d2NE
https://www.youtube.com/watch?v=qUeyxDVtlWY
https://www.youtube.com/watch?v=qUeyxDVtlWY
https://www.youtube.com/watch?v=qUeyxDVtlWY
https://www.youtube.com/watch?v=qUeyxDVtlWY

Dragi nasi mali inovatori,
Na ovom takmi¢enju nema losih resenja!

Svaka ideja, svaka zamisao, svaki pokuSaj - sve to je deo
vaseq istrazivanja i rasta. Zato vam preporucujemo: pustite
masti na volju! To cak moze biti i neSto Sto joS ne postoji.
Budite slobodni da kombinujuci razliCite ideje na svoj nacin
dodete do inovativnog resenja.

Vazno je da sve dolazi od vas - od vasSeg tima, vasih
razgovora, vaseg posmatranja svetaiideja.

Zapisujte svaki korak: od prvih ideja, crteza, pitanja kojva ste
postavljali, do krajnjeg reSenja. Vas napredak je vazan! Cesto
je bas put do resenja najvredniji deo rada.

Na takmicCenju Ce se najvise ceniti trud i originalnost dece.
Radovi kod kojih bude ocCigledno da je reSenje osmislio i
izgradio mentor, nece biti uzeti u razmatranje.

Zato, dragi timovi - igrajte se, istrazujte, gresite, menjajte
ideje, smejte se i zajedno stvarajte.
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